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Regulamin 0golnopolskiego Miedzyszkolnego Turnieju dla uczniéw
szkot podstawowych oraz ponadpodstawowych organizowanego
w ramach Programu Edukacyjnego Be.Net - edycja 2024

|, POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Turnieju Be.Net, zwanego dalej Turniejem jest Fundacja Digital University, zwana dalej
Organizatorem.

2. Turniej adresowany jest do uczniow szkot podstawowych z klas 1-8 oraz uczniow szkot
ponadpodstawowych: licedw, technikdw oraz szkot branzowych, dziatajgcych na terenie Rzeczpospolitej
Polskiej, zwanych dalej Uczestnikami.

3. Za przeprowadzenie w szkole Turnieju odpowiada osoba, ktéra w imieniu danej placowki zgtosita
szkote do Turnieju, zwana dalej Koordynatorem Turnieju.

4. Turniej odbywa sie online za posrednictwem linkdow do formularzy dostepnych na stronie
https://www.benet.edu.pl/turniej/ oraz dodatkowao - przestanych mailowo do koordynatoréw szkolnych
na podstawie zgtoszenia szkoty do Turnieju. Za przekazanie linkow / wskazanie miejsca, gdzie sg
dostepne linki uczestnikom odpowiada szkolny Koordynator Turnieju.

5. Turniej odbywa sie w dniu 20.03.2024 r. od godziny 08:00 - 21:00. Uczestnicy wypetniajg i przesytajg
odpowiedzi za posrednictwem formularza przestanego do nauczycieli przez Organizatora (patrz
punkt 1.4. Regulaminu).

6. Udziat w Turnieju jest dobrowalny i bezptatny.

7. Zasady Turnigju zawarte sg w niniejszym Regulaminie. Regulamin dostepny jest w siedzibie
Organizatora oraz na jego stronie internetowej: https://www.benet.edu.pl/turniej/.

8. Przystepujgc do Turnieju uczestnicy oraz szkolny koordynator Turnieju akceptujg zasady zawarte w
Regulaminie.

[l CEL | PRZEDMIOT TURNIEJU

1. Turniej stanowi podsumowanie catorocznego programu edukacyjnego Be.Net - bezpieczni w sieci w
zakresie edukacji cyfrowej i cyberbezpieczenstwa oraz ksztatcenia kompetencji przysztosci.

2. To narzedzie do realizagji zadan szkoty zwigzanych z bezpieczenstwem cyfrowym w ramach
programu wychowawczo-profilaktycznego szkoty oraz kierunkow polityki oSwiatowej panstwa w
zakresie wsparcia edukacji informatycznej i medialnej.

3. Celem grywalizacji jest:

a. podniesienie swiadomosci bezpieczenstwa cyfrowego uczniow;,
b. Kksztattowanie krytycznego podejscia do tresci publikowanych w Internecie i mediach
spotecznosciowych;


https://www.benet.edu.pl/turniej/
https://www.benet.edu.pl/turniej/
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C. powtdrzenie i utrwalenie zasad netykiety oraz bezpiecznego Kkorzystania z zasobow sieci
Internet;
d. ksztattowanie kompetencji cyfrowych i innych kompetencji przysztosci.

4, Udziat w Turnieju przyczyni sie do bezpieczniejszego korzystania przez dzieci i mtodziez z sieci oraz
podniesienia ich kompetendji cyfrowych.

5. Przedmiotem Turnieju jest:

a. udziat Uczestnikéw w guizie online w formularzu, ktory zostanie przeprowadzony zdalnie
w dniu 20.03.2024 r. w godzinach 8:00 - 21:00.

[l UCZESTNICY TURNIEJU

1. Uczestnikami sq uczniowie szkot podstawowych z klas 1-8 oraz uczniowie szkot ponadpodstawowych:
licedw, technikéw oraz szkot branzowych, w tym uczniowie w procesie nauczania domowego,
dziatajgcych na terenie Rzeczpospolitej Polskiej, ktore zgtosity swoj akces i przystgpili do udziatu w
Turnieju.

2. Uczestnicy biorg udziat w Turnieju indywidualnie i odpowiadajg na pytania samodzielnie.

3. Osoby doroste - nauczyciele, opiekunowie prawni i inni nie mogg udziela¢ pomocy merytorycznej
podczas wypetniania quizu online.

IV, JURY TURNIEJU

1. W sktad Jury Turnieju wchodzi trzech cztonkéw wytypowanych przez Organizatora Turnieju,

2. Zadania Jury:

dbatosc o przestrzeganie Regulaminu Turnieju;

przyznanie punktacji zgodnie z zapisami Regulaminu w punkcie: "Punktacja do Turnigju”;
weryfikacja deklaracji w formularzu zgtoszeniowym;

weryfikacja przyznanej punktadgji;

wytypowanie zwycieskich szkot;

decydowanie w kwestiach spornych, w tym w przypadku przyznania jednakowej liczby punktow
- na podstawie postanowien Regulaminu, a takze w przypadku odwotania sie szkoty od wyniku
Turnieju,

- o an oo

V. ZASADY UDZIAt U W TURNIEJU ORAZ ZAKRES TEMATYCZNY

1. Zgtoszenia szkoty do udziatu w turnieju nalezy dokona¢ do dnia Turnieju do 18.03.2023 r. wtgcznie,
wypetniagjgc wniosek online, zwany dalej Formularzem zgtoszeniowym, ktdry jest dostepny na stronie
Turnieju https://beeco.edu.pl/turniej/

2. Zgtoszenia do Turnieju dokonuje dyrektor szkoty lub wskazany przez niego nauczyciel / zespot
nauczycieli z danej szkoty, ktoéry bedzie pilotowat przebieg turnieju na poziomie szkoty, zwany
Koordynatorem Turnieju


https://beeco.edu.pl/turniej/
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3. Poprawne wypetnienie Formularza, zwtaszcza podanie numeru RSPO szkoty niezbedne jest do
weryfikacji szkoty. Poprawny numer RSPO szkoty nalezy podaé¢ wszystkim uczestnikom Turnieju -
uczniom - w danej placéwce.
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4, Dostep do quizu zostanie udzielony szkole mailowo na wskazany w Formularzu adres, ponadto
dostep do formularzy z quizem jest mozliwy ze strony www.benet.edu.pl/turniej/

5. Linki z dostepem do quizu bedg aktywowane dopiero w dniu Turnieju tj. 20.03.2024 r. o godzinie
08:00 i bedg aktywne caty dzien do godziny 21.00.

6. Przystepujac do udziatu w Turnieju Uczestnik podaje:

a. unikalny numer RSPO szkoty / placowki - przekazany uczestnikom przez nauczyciela/
Koordynatora Turnieju

6. 1 Nauczyciel moze nadac uczniom wtasne kody w celu ich identyfikacji, aby po zakonczeniu Turnieju
sprawdzic¢ ich indywidualne wyniki . Nie jest to obowigzkowe. Stworzenie oraz podanie kodow uczniom
lezy po stronie nauczyciela.

7. Uczestnicy odpowiadajg na pytania dostosowane do wieku i poziomu nauczania. Dla kazdej z 4 grupy
wiekowych dedykowany jest oddzielny link do quizu:

grupa wiekowa 1. klasy 1-3 szkota podstawowa
grupa wiekowa 2: klasy 4-6 szkota podstawowa
grupa wiekowa 3: klasy 7-8 szkota podstawowa
grupa wiekowa 4: szkoty podstawowe (licea, technika, szkoty branzowe)

o n oo

8. Pytania w quizie dotyczg zagadnier poruszanych w scenariuszach zaje¢ Be.Net oraz Digi Swiat
dostepnych do pobrania w linkach: https://benet.edu.pl/scenariusze-lekcji/
i https://fundacja.digitaluniversity.pl/digiswiat/, a pogtebianych podczas webinariow online dla
nauczycieli organizowanych w ramach 0goélnopolskiego Projektu Edukacyjnego Be.Net na bezptatnej
platformie edukacyjnej Fundagji Digital University - rejestracja i logowanie na platforme w linku:
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet.

10. Pytania w turnieju dotyczg nastepujgcych zagadnien™*:

netykiety

bezpieczenstwa dzieci i mtodziezy w sieci

ochrony przed wirusami, wiarygodnosci w sieci (prawda i fatsz w Internecie)
praw autorskich i zjawiska plagiatu

wirtualnej rzeczywistosci

przeciwdziatania hejtowi i cyberprzemocy

higieny cyfrowej

gamingu

sztucznej inteligencji

Do o an oo

** Terminologia bazujgca na e-booku dotyczacym cyberbezpieczenstwa: , ABC cyberbezpieczenstwa”:
ABC cvberbezpieczenistwa



http://www.benet.edu.pl/turniej/
https://benet.edu.pl/scenariusze-lekcji/
https://fundacja.digitaluniversity.pl/digiswiat/
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet
https://it-szkola.edu.pl/publikacje,plik,90
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1. Pytania majqg charakter zamkniety (wybdr jednokrotny lub wielokrotny) oraz czesciowo polegajg na
dedukcji na podstawie materiatu graficznego, zdjeciowego lub filmowego. Nalezy uwaznie czytac
polecenia.
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12. Uczestnik moze wypetnic¢ quiz tylko raz.
13. Quiz ma charakter edukacyjny.

14, Na udzielenie odpowiedzi od momentu rozpoczecia do zakonczenia uczestnik ma 30 minut, przy
czym odpowiedZ musi by¢ udzielona w dniu Turnieju tj. 20.03.2024 w godzinach 8.00 -21.00.

15. W przypadku jakichkolwiek problemoéw technicznych podczas uruchamiania quizu nalezy
skontaktowac sie mailowo z Organizatorem: be.net@digitaluniversity.pl

VI, OBLICZANIE PUNKTACJ!

1. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia przez jednego ucznia w quizie wynosi 100.
2. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia w Turnieju wynosi 300,

3. Ostateczny wynik punktowy bedzie sumg mediany punktéw uzyskanych przez szkoty w ramach quizu,
a takze dodatkowych punktéw przyznawanych za zaangazowanie szkoty w dziatania w
ramach O0golnopolskiego Projektu Edukacyjnego Be.Net.

4, Szkota uzyska dodatkowe punkty w Turnieju:

a. 50 pkt - za przeprowadzenie w roku szkolnym 2023 /24 zaje€ z uczniami na podstawie
scenariuszy lekcji dostepnych do pobrania bezptatnie na stronie www programu Be.Net w
linkach: https://benet.edu.pl/scenariusze-lekci/ i
https://fundacja.digitaluniversity.pl/digiswiat/ (seria scenariuszy wraz z materiatami
filmowymi Digi Swiat). Punkty beda przyznane na podstawie RSP0 podanego w formularzu w
trakcie pobierania scenariuszy.

b. do 50 pkt - za rejestracje nauczycieli z danej szkoty w formularzu zgtoszeniowym dostepnym
na platformie w roku szkolnym 2023/2024, gdzie podawane jest RSPO szkoty:
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet

— 25 pkt - 1do 5 uzytkownikéw platformy z danej placowki

— 50 pkt - powyzej 5 uzytkownikdw platformy z danej placowki
Uwaga rejestracja na bezptatng platforme edukacyjng odbywa sie przez link:
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet

5. Punkty przyznaje Jury Turnieju na podstawie deklaracji w Formularzu Zgtoszeniowym po ich
weryfikadji,

6. Wyniki Turnieju bedg liczone bedg wedtug wzoru:

W=[(Lu/Usz) X100] + m + (SL +PE)
W - wynik catkowity

Lu - liczba ucznidw z danej szkoty, ktorzy wzieli udziat w Turnieju


https://benet.edu.pl/scenariusze-lekcji/
https://fundacja.digitaluniversity.pl/digiswiat/
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet
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Usz - liczba uczniow w szkole na podstawie deklaracji w formularzu zgtoszeniowym

m - mediana punktow uzyskanych przez Szkote w quizie - maksymalnie 100 pkt.

SL - deklaracja korzystania ze scenariuszy - 0 lub 50 pkt

PE - rejestracja na platformie edukacyjnej nauczycieli - 0, 25 lub 50 pkt.

7. W przypadku otrzymania takiej samej sumy punktéw w rankingu miejsca przyznane zostang wedtug
wskaznika zaangazowania szkoty liczonego jako iloraz liczby uczniow biorgcych udziat w quizie do
wszystkich uczniow w szkole.

VIl NAGRODY | CERTYFIKATY

1. Nagrody finansowe przyznawane sq dla 3 zwycieskich Szkot, ktére w rankingu punktéw z Turnieju
otrzymaty najwyzsze wyniki.

Za | miejsce zwycieska szkota otrzyma grant w wysokosci 2 000,00 PLN
Za Il'i Il miejsca zwycieskie szkoty otrzymajg granty po 1 500,00 PLN kazda.

2. Wszystkie szkoty, ktdre wezmg udziat w quizie otrzymajq Certyfikaty uczestnictwa w Turnieju Be.Net
2024,

3. Szkaty, ktdre aktywnie witqgczg sie w caty projekt Be.Net otrzymajg Certyfikat uczestnictwa w vV
edycji 0golnopolskiego Projektu Be.Net dla Szkoty Przysztosci.

4, Nagrody finansowe zostang przekazane placowkom w formie darowizny celowej z przeznaczeniem
na dziatania, inicjatywy lub inne potrzeby placowki majgce na celu zwiekszenie Swiadomosci uczniow
w zakresie bezpieczenistwa cyfrowego i / lub zakup oprogramowania/ oprzyrzgdowania w celu
doposazenia szkoty wedtug potrzeb danej placowki.

5. Nagrodzone szkoty nie pozniej niz do dnia 31.10.2024 r. powinny zadeklarowac planowany sposcéb
wydatkowania srodkow, poprzez krotki opis mailowy przestany do Organizatora Turnieju na adres:
be.net@digitaluniversity.pl i woéwczas w ciggu dwoch tygodniu od otrzymania informacji oraz po
weryfikacji przez Jury konkursowe pod kontem zgodnosci z przeznaczeniem grantu srodki finansowe
zostang przekazane na konto wskazane przez zwycieskg szkote.

6. $rodki przekazane w ramach grantu muszq byé wydatkowane do dnia 30.06.2025 r.

7. Nagrodzone szkaty zobowigzane sg do przestania sprawozdania ze zrealizowanej inicjatywy/ zakupu
do 31.07.2025 r. w korespondencji mailowej z Organizatorem.

VI, WYNIKI TURNIEJU ORAZ PRZEKAZANIE NAGROD

1. Wyniki Turnieju zostang ogtoszone do 15.04.2024 r. na stronie internetowej https://beenet.edu.pl/
turniej/ oraz w mediach spotecznosciowych https:.//www.facebook.com/benetbezpieczniwsieci/ .

2. Zwyciezcy zostang powiadomieni przez Organizatora o wynikach i formie przekazania nagrod drogg
elektroniczng oraz telefonicznie.


mailto:be.net@digitaluniversity.pl
https://beenet.edu.pl/%20turniej/
https://beenet.edu.pl/%20turniej/
https://www.facebook.com/benetbezpieczniwsieci/
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3. Certyfikaty uczestnictwa w Turnieju Be.Net 2024 oraz Certyfikaty uczestnictwa w V edydji
Ogolnopolskiego Projektu Be.Net dla Szkoty Przysztosci zostang przekazane drogg mailowg na adres
wskazany przez Koordynatora szkolnego w formularzu zgtoszeniowym do korica maja 2024 r.
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IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, uniewaznienia lub przesuniecia terminow Turnieju
w kazdym czasie oraz zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu. W przypadku zmiany regulaminu
Fundacja Digital University zamieszcza na swojej stronie internetowej informacje o zmianie Regulaminu,
aktualng tresc¢ regulaminu, uzasadnienie oraz termin, od ktdrego zmiana obowigzuje.

2.Turnigj nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach hazardowych
(Dz.U. z 2019, poz. 847 z pézn. zm.).

3. Wszelkie informacje na temat Turnieju udziela koordynatorka programu e-mail;
be.net@digitaluniversity.pl

4, Kontakt mailowy do Organizatora: fundacjo@digitaluniversity.pl



mailto:be.net@digitaluniversity.pl
https://fundacjadigitaluniversity.sharepoint.com/sites/BNET/Shared%20Documents/2023%202024%20be.net/TURNIEJ%20BE.NET%202024/fundacja@digitaluniversity.pl

